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Zmapovani Vasich digitalnich kompetenci a potreb
Priklad dobre praxe - projektove rizeni

Jaké dalSi nastroje projektového fizeni miuzete pouzit
Co nabizi Evropska komise pro vase vyuziti

Jak udélat dobrou blended mobilitu

Diskuse a prostor pro dotazy
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Mapovani
kompetenci a
potreb




Projektoveé Fizeni -
priklad dobreé praxe




Projektoveé Fizeni -
jake jsou dalsi
moznosti?




Notion

» Pro fizeni projektu, pfipadné pro osobni tfizeni informaci

MS Teams

« Pro spolupradi a fizeni projektu, dale komunikaci mezi ucastniky
Google workspace

»  Pro spolupraci a fizeni projektu, dale komunikaci mezi ucastniky
Kahoot

* Pro evaluaci a pfipadnou komunikaci
Menti
Padlet



Notion - digitalni workspace

Projektova dokumentace na jednom misté
Sdilené ukoly a checklisty

Organizace mobilit a aktivit
Brainstorming, zapisy z jednani
Spoluprace v realném case, i na dalku

Pouzity template

X Info & Todo

Name of the project:
Country:

City:

Weelk/s:

Duration of the project:

a Navigation

Application Tracker
& General Info
2% Travel Plane
& List
i Place to visit
«+ Finance
¥ Weekplan
# Reflection
{1 Journal

v Trips


https://www.notion.com/templates/european-solidarity-corps-erasmus?srsltid=AfmBOorOActT7-wwsJiPnqunzO9nZMStO7bftFBH0egUA-WjUf-_Vs62
https://www.notion.com/templates/european-solidarity-corps-erasmus?srsltid=AfmBOorOActT7-wwsJiPnqunzO9nZMStO7bftFBH0egUA-WjUf-_Vs62
https://www.notion.com/templates/european-solidarity-corps-erasmus?srsltid=AfmBOorOActT7-wwsJiPnqunzO9nZMStO7bftFBH0egUA-WjUf-_Vs62

MS Teams pro Erasmus+

« Chat, videohovory, sdilené kanaly

« UloZiété& dokument( (OneDrive, SharePoint)
« Kalendar a planovani schizek

« Zadavani ukoll a kontrola plnéni

« Propojeni s dalsimi aplikacemi (Forms, OneNote...)

J [ Zapisy z porady
+ Pfidat oddil

l 2025

2024

2023

2022




Dokumenty, tabulky, prezentace - online a v realném case
Drive - sdilené ulozisté souboru

Kalendar - planovani mobilit a aktivit

Gmail & Meet - komunikace a online setkani

Snadne sdileni s partnery mimo skolu

Videohovory a schlizky pro

vSechny
Pripojte se, spolupracuijte a oslavujte odkudkoli pres
Google Meet
GO g [e WD rks pace | Zadejte kod nebo odkaz
o E M 17 18 19
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& Disk
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Do % ook

Pridat

Osobni
Maj disk

Pocitace

Sdileno se mnou
Medavné

S hvézdickou

Spam
Kog

UloZisté (78 % zaplnéng)

VyuZito 156,49 GB z
200 GB



Ka h o o t What do you know about Erasmus+?
Take the

Eramus
Kahoot v Erasmu Quiz!

« Kvizy a hry vrealném case

« Zapojeni zakd pfi mobilitach
« Ovéreniznalosti nebo reflexe
« Moznost hrati na dalku

, , ~  Which countries are the 6 founding members of the
« Zabavna forma evaluace Eurapean Union?

Belgium, France, Italy, Belgium, Denmark, France,
A Luxembourg, Spain, West 4 Luxembourg, The Netherlands,
Germany West Germany

Belgium, France, Italy, ! Algeria, Austria, France,
® Luxembourg, The v m Sweden, The Netherlands,
Netherlands, West Germany West Germany




Digitalni
transformace v
ramci Erasmus+




Obsahuje dve strategicke priority:
« Rozvojvysoce ucinného ekosystému digitalniho vzdélavani,

« Rozvoj digitalnich dovednosti a kompetenci pro digitalni transformaci.

* 44 % Evropanu nema zakladni digitalni dovednosti

« 43 % zakl osmych tfid stale nedosahuje dostatecnych vysledkl v pocitacové a informacni
gramotnosti

« Pouze 39 % ucitell se citi byt dobre pripraveno na pouzivani digitalnich technologii ve
vyuce



KA1 — staze a Skoleni, které prispéji k rozvoji digitalnich kompetenci

KA2 - rozvoj planu digitalni transformace Skol; rozvoj inovativnich pfistupt a metod ve
vzdélavani

« Doplnéni fyzickych mobilit o virtualni slozku
« Vyuziti digitalnich nastroju v fizeni projektu
« Zarazeni digitalni nastroju do vzdélavacich aktivit

 Digitalni sdileni vystupu z projektu



Blended mobility v Erasmu+

- Kombinace fyzické a virtualni mobility

Online Cast pripravuje / doplnuje fyzické setkani

Prinosy:
UmoZni zapojit vice Zaku i ucitell, ktefi by se fyzické mobility nemohli zi¢astnit (zdravotni, financni, organizacni ddvody)
Je flexibilni - online ¢ast se da prizpUsobit Skolnimu roku
«  ZvySuje udrzitelnost - spoluprace nekon¢i odjezdem dom(
Samoziejmeé rozviji digitalni kompetence

Jak zacit: staci malé kroky, vyuzit zname digitalni nastroje, mit jasny cil

Jak to vypada v praxi: Napriklad pred vyjezdem zaci spolu online pfipravi prezentace o své
skole, mésteé nebo projektovém tématu. Beéhem fyzické mobility pak pokracuji tvafi v tvar a
po navratu mohou spolecné dokoncit projektovou praci v online prostredi



zamérte se napriklad na pristupnost vyuzivanych online nastrojl nebo na to, zda vam
digitalni prostredi pomaha Iépe zapojit vase zaky

pouZijte online nastroje k zapojeni Ucastnikl a Ucastnic do tvorby obsahu nebo
rozhodovacich procesU

vyuZzijte hybridni mobility, organizujte online projektova setkani a vystupy z projektu Sirte v

digitalni podobé [@
g: I :1



Evropskeé
kompetencni ramce




DigComp

digitalniho obsahu

Zdroj: https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/



https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/

DigCompEdu

Digitalni
kompetence

Profesni zapojeni

Pracovni komunikace
Odborna spolupréace

Reflektivni praxe

Soustavny
profesni
rozvoj

Kompetence
pro dany
vzdélavaci obor

Zdroj: https://www.npi.cz/aktuality/11418-digcompedu-digitalni-kompetence-ucitelu-od-teorie-k-praxi
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Vyucovani
Vedenf Zika
Spolupréce Zaka
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digitalnich zdroji . Diferenciace
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Analyza vyukowych
vysledk(
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Transverzalni
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Digitalni komunikace a spolupréce
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0Odpovédné pouzivani
digitalnich technologif
Resent problémii
prostrednictvim
digitdlnich
technologif

Kompetence
pro dany



https://www.npi.cz/aktuality/11418-digcompedu-digitalni-kompetence-ucitelu-od-teorie-k-praxi
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SELFIEforTEACHERS

Nastroj vychazejici z ramce DigCompEdu

Vysledky jednotlived Vysledky podle oblasti

Celkové VY’SIEd ky (procento celkového skore v kazdé oblasti)

(procento z celkového skére)

o
N

Oblast 1 - Profesionalni angaZovanost

51

Oblast 2 - Digitalni zdroje

47%

Oblast 3 - Vyuka a uéeni

Oblast 4 - Hodnoceni

B2
Odbornik
Vase aktualni trovei kompetencl 44

%007 56
I

Oblast 5 - Posileni schopnosti U¢astnikd vzdélavani

B2 Bl
Odbornik Integrator
e o e A Searerime e sebrarian Oblast 6 - Usnadnéni digitalni kompetence Géastnikd vzdélavani
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Oblast 3 — Vyuka a uéeni

Integrétor (B1)

3.1 Vyuka. Koncipovani, vypracovani a provadéni u€eni pomoci digitalnich technologii kdosaZeni lepSich vysledkii

pFi uceni.

Vaze odpovédi: PouZivam rizné digitalni technologie, jeZ mohou podporovat inovativni

pedagogické piistupy, zwysit aktivni zapojeni mych studentd do ufeni (napf badatelsky ‘
orientované ufeni, uceni zaloZené na profektech, udeni zaloZené na hrdch, vzdjemné hodnoceni
a sebehodnoceni elektronickd portfolia, studentsti koucove). 3/6

Nyni, kdyZ jsou vasi studenti zvykli na zdkladni pouZiti digitdlnich technologii, miZete zafit
rozsifovat spektrum, které pouZivate kpodpofe inovativnich pedagogickych pfistupl, zwySit aktivni

zapojeni studentd do ugeni.

[Navrhy na zvy3eni Urovndl Zaméfte se na zlepZeni své digitAlni pedagogiky. PFi
koncipovani vyuky vyberte a pouZivejte digitalni technologie na zakladé jejich
moznosti tak, aby to odpovidalo cilim vyuky a ufeni. Pfi kazdém dkolu podnécujte
studenty k tomu, aby byli pfi ufeni aktivnéjsi - kupfikladu prostfednictvim badatelsky
orientovaného ufeni, uéeni zaloZeného na projektech, uceni zaloZzeného na hrach, vzajemného
hodnoceni a sebehodnoceni, elektronickych portfolil a s pouZitim studentskych kouéd - a
kusnadnéni a na podporu toho pouZivejte technologii. ZvaZte vyhody koncipovani, vypracovani a

provadéni uéeni s vyuZivanim digitdlnich technologii ke zlepSeni vysledk( ufeni, které mohou

vyplyvat ze simulaci, digitdlnich her, online interaktivnich nastrojd, prostfedi podporujicich

spolupraci.



Dalsi evropske
zdroje
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Blended Mobility within the

Context of Digital Pedagogy

Event date: 10.12.2025-12.12.2025
Sector: (£ LD

Event venue: Tallinn

Priority: Digital transformation (2021-27)
Application deadline: 05.09.2025
Language: English
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Twinning

Tp European
NSchoolnet
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Novinky Projekty Inspirace Kontakty

Tyden pro
Digitalni Cesko
2025: vase Sance
zlepsit své
digitalni

dovednosti

-

European Je sit’ Skolstvi,
zastupcd edTech pramyslu a vyzkumnych organizaci. Pro uéitele,
feditele a hybatele vzdélavaci politiky realizuje tematicky
riiznorodé projekty z oblasti digitinich technologii ve vzdélavani

a predméti STE(A)M.
‘ Aktivity European Schoolnet cili na:
> Poskytovani dat a faktd v oblasti vzdélavacich inovaci pro
tvorbu vzdélavaci politiky.
> Podporu kol a uciteld v jejich vyuce a dalsim vzdélavani.
> Vytvafeni sité Skol, které aktivné inovuji svou vyuku a
vzdélavaci pristupy.

EUROPEAN
DIGITAL

EDUCATION
HUB

IIB_

—@»—



Diskuse ve
skupinkach




« Rozdeélte se do skupinek po maximalne sedmi lidech.

« Vzajemne diskutujte o tématech, ktera jsme probirali a sdilejte vase
zkusSenosti s digitalizaci ve vasich projektech.

« Vase postrehy zapiste na flipcharty. Pred samotnou diskusi urcete
zapisovatele.




1) Nastroje a projektové fizeni
. Co jiz vyuzivate a co vam funguje?

. Vyuzivate zajimavy nastroj, ktery zde ale nebyl zminén - sdilejte

2) Evropské kompetencni ramce

. Pracujete s evropskymi kompetencnimi ramci? Vyzkouseli jste nastroj SELFIEforTEACHERS?
. Pokud ano - jak hodnotite svou zkuSenost?
. Pokud ne - proc?

. Jak hodnotite své digitalni kompetence? V ¢em jste silni a kde naopak vnimate prostor ke zlepSeni?

. Které z oblasti rdmce DigComp vnimate jako nejrelevantnéjsi pro pripadna témata vasich budoucich projekt?

3) DalSi evropské zdroje
« Znate iniciativy jako European Digital Education Hub, European Shoolnet nebo SALTO Digital? =

« Pokud ano, diskutujte jejich pfinosy a praktickou vyuzitelnost. ly

/ TN\



Shrnuti vasSich
diskusi




Nastroje vyuZitelné v projektech:

Notion

Microsoft Teams

Google Workspace

Kahoot

Mentimeter

Padlet

Evropské kompetencni ramce:
DigComp

DigCompEdu

DigCompEdu kucharka od NPI
NAstrol SELFIEfor TEACHERS

DalSi evropské zdroje:

SALTO Digital
SALTO Education & Training (TCA)

European Schoolnet

eTwinning

European Digital Education Hub

Strategické dokumenty:

Provadéci pokyny - digitalni strategie programu

Erasmus+ a Evropsky sbor solidarity

Digital Education Action Plan 2021-2027



https://www.notion.com/
https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-teams/group-chat-software
https://workspace.google.com/
https://workspace.google.com/
https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/
https://padlet.com/
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp/digcomp-framework_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
https://digcompedu.npi.cz/
https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers
https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers
https://www.oph.fi/en/salto-digital/materials-salto-digital
https://salto-et.net/
https://www.europeanschoolnet.cz/
https://www.europeanschoolnet.cz/
https://www.dzs.cz/program/etwinning#o-nas
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/european-digital-education-hub
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions

Déekujeme za
pozornost!
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