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Úvod



Co nás čeká v dnešním workshopu?

• Zmapování Vašich digitálních kompetencí a potřeb

• Příklad dobré praxe – projektové řízení

• Jaké další nástroje projektového řízení můžete použít

• Co nabízí Evropská komise pro vaše využití

• Jak udělat dobrou blended mobilitu

• Diskuse a prostor pro dotazy



Mapování 
kompetencí a 
potřeb



Projektové řízení –
příklad dobré praxe



Projektové řízení –
jaké jsou další 
možnosti?



Digitalizace v dnešním světě -
jaké jsou další možnosti?
Notion

• Pro řízení projektu, případně pro osobní třízení informací

MS Teams

• Pro spolupráci a řízení projektu, dále komunikaci mezi účastníky

Google workspace

• Pro spolupráci a řízení projektu, dále komunikaci mezi účastníky

Kahoot

• Pro evaluaci a případnou komunikaci

Menti

Padlet 



Notion
Notion – digitální workspace

• Projektová dokumentace na jednom místě 

• Sdílené úkoly a checklisty

• Organizace mobilit a aktivit

• Brainstorming, zápisy z jednání

• Spolupráce v reálném čase, i na dálku

• Použitý template

https://www.notion.com/templates/european-solidarity-corps-erasmus?srsltid=AfmBOorOActT7-wwsJiPnqunzO9nZMStO7bftFBH0egUA-WjUf-_Vs62
https://www.notion.com/templates/european-solidarity-corps-erasmus?srsltid=AfmBOorOActT7-wwsJiPnqunzO9nZMStO7bftFBH0egUA-WjUf-_Vs62
https://www.notion.com/templates/european-solidarity-corps-erasmus?srsltid=AfmBOorOActT7-wwsJiPnqunzO9nZMStO7bftFBH0egUA-WjUf-_Vs62


MS Teams – spolupráce v týmu projektu

MS Teams pro Erasmus+

• Chat, videohovory, sdílené kanály

• Úložiště dokumentů (OneDrive, SharePoint)

• Kalendář a plánování schůzek

• Zadávání úkolů a kontrola plnění

• Propojení s dalšími aplikacemi (Forms, OneNote…)



Google workspace
• Dokumenty, tabulky, prezentace – online a v reálném čase

• Drive – sdílené úložiště souborů

• Kalendář – plánování mobilit a aktivit

• Gmail & Meet – komunikace a online setkání

• Snadné sdílení s partnery mimo školu



Kahoot
Kahoot v Erasmu

• Kvízy a hry v reálném čase

• Zapojení žáků při mobilitách

• Ověření znalostí nebo reflexe

• Možnost hrát i na dálku

• Zábavná forma evaluace



Digitální 
transformace v 
rámci Erasmus+



Priorita vychází z Evropského akčního plánu pro digitální vzdělávání na 
období 2021 -2027

Obsahuje dvě strategické priority:

• Rozvoj vysoce účinného ekosystému digitálního vzdělávání,

• Rozvoj digitálních dovedností a kompetencí pro digitální transformaci.

Některé z důvodů pro zařazení digitalizace mezi evropské priority:

• 44 % Evropanů nemá základní digitální dovednosti

• 43 % žáků osmých tříd stále nedosahuje dostatečných výsledků v počítačové a informační 
gramotnosti

• Pouze 39 % učitelů se cítí být dobře připraveno na používání digitálních technologií ve 
výuce



Jak s prioritou pracovat v rámci projektů 
Erasmus+?

Projekty přímo zaměřené na digitální prioritu:

KA1 – stáže a školení, které přispějí k rozvoji digitálních kompetencí 

KA2 -  rozvoj plánů digitální transformace škol; rozvoj inovativních přístupů a metod ve 

vzdělávání

Obecné možnosti integrace digitální priority do projektů:

• Doplnění fyzických mobilit o virtuální složku

• Využití digitálních nástrojů v řízení projektu

• Zařazení digitální nástrojů do vzdělávacích aktivit

• Digitální sdílení výstupů z projektu

• …



Virtuální složka projektů – kombinované mobility

Blended mobility v Erasmu+

• Kombinace fyzické a virtuální mobility

• Online část připravuje / doplňuje fyzické setkání

• Přínosy: 
• Umožní zapojit více žáků i učitelů, kteří by se fyzické mobility nemohli zúčastnit (zdravotní, finanční, organizační důvody)

• Je flexibilní – online část se dá přizpůsobit školnímu roku

• Zvyšuje udržitelnost – spolupráce nekončí odjezdem domů

• Samozřejmě rozvíjí digitální kompetence

• Jak začít: stačí malé kroky, využít známé digitální nástroje, mít jasný cíl

• Jak to vypadá v praxi: Například před výjezdem žáci spolu online připraví prezentace o své 
škole, městě nebo projektovém tématu. Během fyzické mobility pak pokračují tváří v tvář a 
po návratu mohou společně dokončit projektovou práci v online prostředí



Digitalizace napříč programovými 
prioritami

Digitalizace a Inkluze:

• zaměřte se například na přístupnost využívaných online nástrojů nebo na to, zda vám 
digitální prostředí pomáhá lépe zapojit vaše žáky 

Digitalizace a participace:

• použijte online nástroje k zapojení účastníků a účastnic do tvorby obsahu nebo 
rozhodovacích procesů

Digitalizace a udržitelnost:

• využijte hybridní mobility, organizujte online projektová setkání a výstupy z projektu šiřte v 
digitální podobě



Evropské 
kompetenční rámce



DigComp

Zdroj: https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/

https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/
https://budoucnostjedigitalni.gov.cz/aktuality/co-je-digcomp/


DigCompEdu

Zdroj: https://www.npi.cz/aktuality/11418-digcompedu-digitalni-kompetence-ucitelu-od-teorie-k-praxi

https://www.npi.cz/aktuality/11418-digcompedu-digitalni-kompetence-ucitelu-od-teorie-k-praxi
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SELFIEforTEACHERS
Nástroj vycházející z rámce DigCompEdu





Další evropské 
zdroje





Diskuse ve 
skupinkách



Instrukce
• Rozdělte se do skupinek po maximálně sedmi lidech.  

• Vzájemně diskutujte o tématech, která jsme probírali a sdílejte vaše 
zkušenosti s digitalizací ve vašich projektech. 

• Vaše postřehy zapište na flipcharty. Před samotnou diskusí určete 
zapisovatele.



Okruhy k diskusi
1) Nástroje a projektové řízení

• Co již využíváte a co vám funguje?

• Využíváte zajímavý nástroj, který zde ale nebyl zmíněn – sdílejte

2) Evropské kompetenční rámce

• Pracujete s evropskými kompetenčními rámci?  Vyzkoušeli jste nástroj SELFIEforTEACHERS?  

• Pokud ano –   jak hodnotíte svou zkušenost? 

• Pokud ne – proč?

• Jak hodnotíte své digitální kompetence? V čem jste silní a kde naopak vnímáte prostor ke zlepšení?

• Které z oblastí rámce DigComp vnímáte jako nejrelevantnější pro případná témata vašich budoucích projektů? 

3) Další evropské zdroje

• Znáte iniciativy jako European Digital Education Hub, European Shoolnet nebo SALTO Digital?  

• Pokud ano, diskutujte jejich přínosy a praktickou využitelnost. 



Shrnutí vašich 
diskusí



Odkazy

Nástroje využitelné v projektech:

Notion

Microsoft Teams

Google Workspace

Kahoot

Mentimeter

Padlet

Evropské kompetenční rámce:

DigComp

DigCompEdu

DigCompEdu kuchařka od NPI

Nástroj SELFIEforTEACHERS

 

Další evropské zdroje:

SALTO Digital

SALTO Education & Training (TCA)

European Schoolnet

eTwinning

European Digital Education Hub

Strategické dokumenty:

Prováděcí pokyny – digitální strategie programu 
Erasmus+ a Evropský sbor solidarity

Digital Education Action Plan 2021-2027

https://www.notion.com/
https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-teams/group-chat-software
https://workspace.google.com/
https://workspace.google.com/
https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/
https://padlet.com/
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp/digcomp-framework_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
https://digcompedu.npi.cz/
https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers
https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers
https://www.oph.fi/en/salto-digital/materials-salto-digital
https://salto-et.net/
https://www.europeanschoolnet.cz/
https://www.europeanschoolnet.cz/
https://www.dzs.cz/program/etwinning#o-nas
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/european-digital-education-hub
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/4af7ff4a-e2b1-11ef-be2a-01aa75ed71a1/language-en
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions
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https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/actions


Děkujeme za 
pozornost!
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