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Learning Anywhere, Anytime,
from Anyone
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Pandemie COVID-19 ukazala limity tradicni prezencni vyuky v ramci distancniho
vzdeélavani.
Doslo k vyraznému poklesu znalosti zaku napfic Evropou.

A3Learning reaguje spojenim vyhod prezencni a online vyuky do jednoho
inkluzivniho modelu.

Poskytuje:

Model vychazi z realnych potreb Skol a zkuSenosti z celé Evropy.
Je podloZzen mezinarodnim vyzkumem a doporucenimi expertd.

Cilem je posilit studenty i ucitele prostrednictvim inovativnich a snadno
prenositelnych reseni.



v Vytvorit nastroje, metodiky a didaktické pristupy pro podporu
kombinovaného vzdélavani pfizplisobené ZS a SS napfi¢ Evropou.

v’ Zameérit se na rozvoj socialnich dovednosti a jejich udrzeni v digitalnim
prostredi.

v Podpofit inovativni kompetence ucitelli a Zaku, zejména v oblasti
samostatného uceni a triadni komunikace (ucitel-zak, zak-ucitel, zak-zak).

v' Posilit vztahy mezi uciteli, Zzaky a rodinami zapojenim vsech cilovych
skupin jiz od zacatku projektu a vybudovat Sirokou komunitu ucicich se
Skol a stakeholderu, ktera bude metodiku pouzivat a rozvijet.



Dopad projektu




Zapojujici pristup: Ucitelé ocenovali, Ze byli zapojeni od zacatku - formou dotaznikd,
rozhovoru i spole¢ného navrhovani.

LepsSi porozuméni kombinované vyuce a uceni: Ucitele ziskali jasny ramec a inspiraci, jak
efektivné kombinovat prezencni a digitalni vyuku.

Podpora digitalnich dovednosti: Studenti zlepsili své schopnosti v online komunikaci,
tvorbé obsahu a spolupraci v digitalnim prostredi.

VEétSi samostatnost studenttl: Nastroje a metodika A3Learning podpofily seberegulaci,
zodpovednost a aktivni zapojeni do uceni.

Pozitivni zpétna vazba na Skolni vyuku: Aplikace projektovych scénard a vyuziti
digitalnich nastroju vedla k vétSimu zajmu o vyuku a vyssi mife zapojeni Zaka.

ZvysSeni spoluprace: Projekt prohloubil spolupraci mezi uciteli a studenty a podpofil
tymovou praci.

Inspirace pro dalsi praci: Ucastnici planuji vyuZivat nastroje a metodiku A3Learning po @
skonceni projektu, napf. ve Skolnich projektech, tandemové vyuce ci digitalnich lekcich. g_ 1
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Klicove kompetence pro
A3Learning

- Vytvareni a Gprava digitalnich zdroju
- Diferenciace a personalizace
 Digitalni vyuka

- Autoregulované uceni

 Analyza dukazu

« Zpétna vazba a planovani
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Skoleni pro zlep3eni téchto dovednosti:
-« VytvarFeni a Gprava digitalnich zdroju
- Diferenciace a personalizace

- Digitalni vyuka

« Analyza dikazu

- Zpétna vazba a planovani

Rozsah Skoleni - cca 25-30 hodin. VSechny moduly jsou ukonceny praktickym cvicenim,
obsahuji postupy, video tutorialy, nekteré moduly obsahuji dalsi doplnkové materialy.

Vyukové scénare:
- 7 scénaru (A), dgjepis, HV, WV, zemépis, pfirodopis, OV)

- Sablony pro pFipravu a evaluaci aplikace pfistupu A3Learning /
Rozsah aplikace 1 scénare - cca 8 hodin. Scénare obsahuji odkazy na zdroje, nastroje

a postupy, jak krok za krokem pfripravit a realizovat cely proces vc. evaluace. / T\
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A3l earning platform and community

KURZ PRO GESKE L

Azlearning

VYZKOUSEJTE SKOLENI
A3LEARNING!

Projekt A3Learning nabizi bezplatné Skoleni uéitelim
zakladnich a stiednich Skol, ktefi chtéji ziskat nebo zlepsit
technologické dovednosti a naucit se implementovat nové
nastroje pro efektivni a poutavé lekce v jakémkoliv

predmétu.

KLICOVE INFORMACE O SKOLENI

» Uroven uéitel: odpovidajici Grovni A1-A2 znalosti

definovanych Evropskym ramcem digitalnich kompetenci

A3L STUDENTS' TOOLKIT ~  A3LTEACHERS COURSES ~  A3LEARNING COMMUNITY ~

Training course in English
Corso in lingua italiana
Kypc Ha GbArapcki e3uk
MODUL 1: Viytvareni a

tprava digitalnich zdrojd
Curso em Portugués

ﬂ MODUL 2: ZlepSovani

kompetence digitalni vyjuka

MODUL 3: Diferenciace a
personalizace

Co-funded by
the European Union

MODUL 4: Analjza dikaz(

MODUL 5: Zpétna vazba a
pléanovani

Vyukové scénare

/ TN\




MODUL 1: VYTVARE

Modul_1_gast_0_pFedstaveni modulu_CZ

Modul 1 €ast 1 avod CZ

Modul_1_gast_2 licence CZ

Modul_1_gast_3_jak tvofit a upravovat digitalni vyukové zdroje_CZ
Modul_1_East 4 navody_tvorba zdroji za pouiiti nastroja_CZ

Modul_1_gastt_5_prakticka cvigeni

Zadani 2:

VytvorFeni kvizu v aplikaci Kahoot s
ndsledujicimi funkcemi:

uméla inteligence vytvori (vygeneruje)
alespori 3 obrdzky odpovidajici tématim
v otdzkach;

prvni testova otazka musi byt nastavena
jako nehodnocena (aby si studenti mohli
vyzkouset systém hlasovani);

min. 7 kvizovych otazek;

bude nastavena 30sekundova prodleva
pro odpovédi;

uroveri sdileni na "soukromé" (aby
nebylo sdileno s ostatnimi);

v jedné z otazek bude pouzit citat slavné
osobnosti (véetné spravného uvedeni).
Odkazy na prislusné nastroje, které pri
vytvareni zadani pouZijete:

o https://kahoot.com/

s https://copilot.microsoft.com/

o https://gemini.google.com/?hl=cs




A3 I- EA R N IN G P I-AT F 0 R M PARENT'S TOOLKIT -~  A3L STUDENTS' TOOLKIT ~  A3LTEACHERS COURSES ~  A3LEARNING COMMUNITY -~

A3Learning platform and community

VYUKOVE SCENARE

Objevte vyukové scénare A3Learning pro praktickou vyuku ve
vasi tridé

Vitejte na platformé A3Learning! Nase vyukové scénare jsou navrieny tak, aby uéitelim poskytly
praktické nastroje a inspiraci k uplatnéni pFistupu A3Learning ve vyuce. At uz chcete zapojit do
wyuky technologie nebo vyzkouZet nové vijukové strategie, tyto scénéafe lze pfizplsobit vasim

potfebam.

Rlznorodé pFfedméty: Objevte scénafe napfic riznymi pfedméty, napfiklad angli¢tinou, vytvarnou
wychovou, hudebni vychovou, zemé&pisem, biologii (s diirazem na ekologicka témata jako

ekosystémy, biodiverzita a udrzitelna méda), déjepisem a teoretickymi pfistupy k u€eni.

Flexibilni a pFizpasobitelné: Kazdy scénér nabizi strukturovany piistup, ktery slouZi zarovei jako
prakticky pravodce a zdroj inspirace. Nebojte se ho upravit podle konkrétnich témat, ktera chcete
probirat, a potfeb vasich zakad.

» Praktické procvi€ovani: Scénare obsahuji pokyny krok za krokem, které vas provedou od pfipravy
hodiny aZ po jeji vyhodnaoceni. Jsou navrzeny tak, aby vdm pomohly zapojit Zdky a zavést moderni,

na zaka orientované vyukové metody.

Tyto vyukové scénare jsou flexibilni nastroje, které podporuji vasi vyuku. Prestoze kazdy scénaf
nabizi jasnou strukturu, miZete jej upravit tak, aby vyhovoval specifickému kontextu ve vasi tridé.

Cilem je pomoci vém snadno a efektivné zavadét nové pfistupy k uceni.

Prozkoumejte, jak byly tyto scénéfe pouizity ve vyuce, a ziskejte cennou inspiraci pro své vlastni

hodiny. Podivejte se zde na vysledky prace Zaka.

Jste pripraveni zacit?

Prohlédnéte si sekci s vyukovymi scénafi a zacnéte tyto zdroje ve své tiidé vyuZivat jesté dnes.




https://tinyurl.com/598nt4zc oy f@l P“
J



https://tinyurl.com/598nt4zc

10 oblasti:

Materialy jsou ve formé odkazU na relevantni nastroje a video tutorialy.

Autorska prava

Interaktivni prezentace

Uméla inteligence - vyuZiti ve Skole
Uméla inteligence - pro podporu uceni
3D tisk

Digitalni uméni/kreativni aplikace
Animace

Aplikace k podpore uceni

Jak se chovat v on-line prostoru
Formulare




A3LEARNINB PI-ATFORM PARENT'S TOOLKIT ~  A3L STUDENTS TOOLKIT ~  A3LTEACHERS COURSES ~  ASLEARNING COMMUNITY ~

A3Learning platform and community

STUDENTSKY T0O

&

Vitej v A3Learning Studentském Toolkitu - tvé osobni digitalni sadé

nastroju pro $kolni projekty a kreativni uéent!

Tato pratelskd online strénka je plna tipd, ndvodd a zabavnych ndpadu, které ti pomohou pouZivat technologie ve Skole. MNajdes tu viechno
od tvorby interaktivnich prezentaci a skvélych animaci aZ po objevovani 3D tisku a aplikaci pro digitalni umé&ni. Toclkit se v&nuje i ddleZitym
tématdm, jako je bezpe&nost na internetu nebo dodrZovani autorskych prav - takie miZes tvofit a sdilet sebevédomé. At uZ chees vyzkouet

Al nastroje pro u€eni nebo shirat zp&tnou vazbu pomoci online dotaznikd, najdes tu jednoduché navody, které ti pomohou zaéit.

To, co déla tento toolkit vyjimeénym, je jeho propojeni s konceptem A3Learning - novym zplsohem ueni, ktery t& stavi do centra vzdélavani a
umozZuje ti stat se na chvili ufitelem v tématu, které t& bavi. Diky t&8mto digitalnim dovednostem budes mit jistotu pfi praci na skolnich projektech
timto vzrusujicim, praktickym zplsobem. Toolkit nabizi krok za krokem navody (napiiklad jak pouZivat aplikaci nebo vytvofit zabavny kviz pro
spoluZaky), takZe mizes zazafit jako mlady twvirce a lidr. Kdy? tyto dovednosti trénujes, nejen Ze se bavis, ale zarovefi si budujes dile?ité schopnosti

pro budoucnost a objevujes, jak skvélé mizZe ueni byt!

AUTORSKA PRAVA

INTERAKTIVNI PREZENTACE UMELA INTELIGENCE (Al)
DIGITALNI UMENI/KREATIVNI UMELA INTELIGENCE (Al)
3D TISK
APLIKACE
ANIMACE

APLIKACE K PODPORE UCENI CHOVANI

/ TN\
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PARENTS'TOOLKIT -

Pruvodce pro rodice: Digitalni vzdélavani teenageru (11-16 let)

Tento pruvodce pro rodice vam pomuze provést vase dité vyzvami i prilezitostmi digitédIniho svéta. Nabizi zakladni praktické rady, jak zajistit online

bezpeénost, podpofit zodpovédné chovani a chranit digitalni pohodu vaseho ditéte.
Hlavni témata:

2 Porozuméni a zvladani online rizik - seznameni se s potencialnimi hrozbami, jako je nevhodny obsah, online predétofi, kybersikana a

neférové smlouvy, a jak Ize ochranit své dité.

2 Prakticka opatfeni pro online bezpeénost - vyuziti nastaveni soukromi, rodicovské kontroly, bezpecného stahovani a nastroj pro hlaseni

obsahu k ochrané digitalniho prostoru vaseho teenagera.

# Zdroje & nastroje: Odkazy na odborné pfirucky a zdroje informaci z CR i zahrani¢i (Internet Matters, UNICEF a UK Safer Internet Centre) pro

vasi dalsi podporu v této oblasti.

TENTO PRUVODCE ZDE vam pomiize podpofit a chranit digitalni cestu vaseho ditéte a zarovei ho vést k bezpeénému a odpovédnému

vyuzivani technologit:

ﬂ Video Introduction for Pare... : hamibeengagement on Flip... @
Yeonefits of our = Family Engagement
: Flex ing : g on Flipgrid:
new design Flexibl B RS = “ ~emote and Hybrid
i lual ¢ odern Learning

4 &1




Prdvodce pro zajiSténi online bezpecnosti, podporu zodpovédného
chovani a ochranu digitalni pohody déti a teenageru.

Hlavni témata:

« Porozumeéni a zvladani online rizik

- Prakticka opatreni pro online bezpecnost
- Zdroje & nastroje (Ceské i zahranicni)
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 Zdroj vystupu projektu:
« Skolenf + scénare
« Toolkity
e Odkazy na Kompetencni model a Prirucku

- Bezpecny prostor pro spolupraci, sdileni zkuSenosti a dobré praxe:




DREAMS

*We forgot about
95% of our dreams
shortly after'

even If they don't
remember it.

Co je to socialni uceni?

Socialni uceni je proces, kterym se ucime od ostatnich lidi. Je to jako koukat se, jak se
ostatni chovaji, a pak to zkouset sami.

Tady je par véci, které je dobré o socialnim uceni védét:

e * Pozorovani: Kdyz vidime, jak nékdo néco déla, mizeme se to od néj naucit.

e * Napodobovani: Kdyz vidime, Ze se nékomu néco povedlo, mizeme to zkouset
délat stejne.

e * Zesileni: Kdyz nas za to nékdo pochvali, budeme to délat Castéji.

e *Vzor: Casto se u¢ime od lidi, které obdivujeme nebo ktefi jsou pro nas dileziti.

Everyone dreams,

Qrain is made up of up to 100 milion neurons. Nerve impluses fravel

| from the back at a speed of 270km/h. Even when sleeping, it consumes
| the same amount of energy. At night it is much more active, processing

| obtained 9uring the day.

Codeofline.cz

The average human body has around 96 000 kilometre of blood vessels If we put
themall together, they would circle the Earth around the equator 2,5 times
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Your body has enough DNA to strech from C Vi
earth to the sun and back 600 times Z5 a SS Karlovy Vary, p.o.

Human DNA

Sun

DNA



Hlavni styly konstruktivismu

Interesting facts about
Socialni konstruktivismus
human bod
Kognilivni konstruktivismus Zdiraznuje Ze, se hlavné naucime véci diky

] komunikaci a skupinové praci. ..
(Jean Piaget) bl LA A Radikalni konstruktivismus

e e el e . Napf: délame spolecné prezentaci.
Turdi, Ze Elovék si aktivné vytvafi své poznani (Emst von Glasersfeld)

prostiednictvim interakdi s prostiedim.,
Turdi, 7e poznani je zcela subjektivni a realita, jak ji

Napf: Néco délam a pokud udélam chybu tak uz ji vnimame, je vdy vysledkem nadeha vlastniho
znovu neudélam. myglen.
. Napf#: Na stejnou véc si kaZda osoba udél3 jiny nazor.

-The total length of blood vessels in the human body is 200.000 km-
enough to circle the Earth more than twice

There are over 600 muscles in the body.
The jaw muscle is the strongest.
The gluteus maximus is the largest muscle.

Muscles have memory and strengthen with
training.
The heart is a muscle that never rests.
Muscles are essential for movement and
health!

6dhub.cz
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Prakticka prirucka urcena pro sSkoly, ucitele a vedeni Skol, kteri
chtéji systematicky vyuzivat kombinované vzdélavani.

Vychazi z evropské spoluprace, pilotniho overovani a reflexe zkusenosti
Z pandemie.

Sleduje dva hlavni cile:

- Formulovat pedagogické, digitalni a organizacni principy modelu
A3Learning.

« Poskytnout prenositelny ramec pro inkluzivni a efektivni
kombinovanou vyuku ve skolach.

Reaguje na vyzvy digitalniho vzdélavani: motivaci zaku, komunikadci,

dovednosti uciteld, organizaci vyuky.

Obsahuje nastroje, doporuceni a priklady pro praktickou implementaci
modelu.




I.  Uvod - Gcel, o projektu, cilové skupiny, metodika a zdroje, vize a role cilovych
skupin

Il. Vzdélavaci komunita - vyhody, Casova narocnost, vybaveni a technické
zabezpeceni, dalsi tipy

lll. Nastroje a technologie - predstaveni platformy
IV. Zavedeni metodiky - jak na to

V. Osvédcené postupy a priklady z praxe - studentska soutéz, ohlasy a reflexe
ucitelt a studentu, pilotni implementace

VI. VSeobecni doporuceni pri zavadéni metodiky

VII. Zavér
Vill.Kontaktni udaje =
IX. PFilohy </




A3Learning prinasi novy pohled
na vyuku — kreativita,
autonomie, 21. stoleti v praxi.

Lflzlné tgrfpravao , %-‘E § T3 . Scénare A3L jsou
:rl.;c:,:)a :;: cfflrli?kole. .g g £ o '_§: Nazory {Iexibilm' - snadna
| = 2 g '§ g 0 ‘c'ite| lol dprava pvclwdle
,Peer learning" - T o 23 potr eb tiidy a
studenti si vzijemné 23 ™ 8 tematu.
pomdhali, rychlese 2.5 2
adaptovali na nové -

s

MS Teams se osvédcil — ucitelé ho
opétovné zavadi pri praci se zaky 6.-9.
trid.

nastroje.

Podporuje rozvoj socidlnich i digitdlnich dovednosti - digitdini
gramotnosti, prdce v tymu, komunikace, prezentacnich dovednosti a
zodpovédnosti napFic predméty.




Pracovali se slovnikem kyberbezpecnosti, ve sdilené
tabulce si vytvorili rejstrik 140 pojmu, pak si kazdy z
nas jeden pojem vybral. V Canvé jsme vytvorili
animovanou prezentaci podle YouTube videa v
anglictiné. Bylo to pro nas tézké, ale nakonec jsme to

Ohlasy
studentu

zvladli.

Tvorit prezentaci me bavilo
-> naucil/a jsem se nové

veci.

Rad pracuji s digitalnimi
nastroji. Namaloval jsem
obrazek a nahral ho do
aplikace Canva. Pak
jsem k nemu vytvoril
pribeh a ten mi pani
ucitelka pomohla prevest
v Al do Feci.

e jsem

4

pracovat, bylo super vyhledavat

Vv v

se toho dozvédela. Tesim se na
1Aq 01 ZAp)| |
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dalsi podobné projekty.
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Ahoj, s touto prezentaci meé bavilo
zajimavé in

°s ho

Prezentace
ostatnich a verejna
soutéz — pocit
hrdosti, uznani.

Naucili jsme se
hledat a
citovat zdroje,
pouzivat
digitalni
nastroje.




Ucitele a studenty zaujaly akce, kdy se ucili spolecné -
ucitelé byli vedeni k tomu, jak vyuzit nastroje ve vyuce,
a studenti, jak s nimi pracovat.

Studenti byli velmi motivovani, kdyz vytvareli vlastni
prezentace na urcité téma v digitalnich nastrojich.
Odpovidalo to sou¢asnym digitalnim trenddm, ve kterych
dnesni mladez vyrista, a studenti také vidéli, jak moc lze
technologie vyuzit opravdu smysluplné nebo
zajimavym zpUsobem i ve Skole.

Ucitelim vyhovovaly vyukové scénare, které Ize
kompletné prevzit nebo pouzit pouze jejich strukturu,
do které Ize dosadit i jiné téma.

A3Learning pristup lze vyuzit v malém (jako soucast
vyuky - pro zpestreni, napfr. vyuzitim jednoduchych
digitalnich nastroju pro ziskani zpétné vazby na procviceni
latky apod.) aZ po komplexni prevzeti pristupu, kdy
Skola plné vyuzije potencial a A3Learning kompletné
integruje.
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